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Contexte et Objectifs de la Formation

L’objectif de ce Master est d’offrir aux diplô més une double compé tence :

- Une compé tence pour l’informatique visuelle:
• La maîtrise de la visualisation de grandes masses de données statiques.
• La  maîtrise  du  développement  de  jeux  vidéo  sur  PC,  té léphone  mobile  et

console.
• La maîtrise du développement d’applications multimédia mobiles
• La  maîtrise  de  l’analyse  de  l’image  et  de  la  vidéo  dans  un  objectif

d’interpré tation du contenu.
- Une compé tence en informatique générale et en intelligence artificielle

• L’algorithmique  avancé  et  la  complexité ,  les  systèmes  d'exploitation  et  les
bases de données.

• La  résolution  des  problèmes,  la  représentation  des  connaissances  et
l'apprentissage automatique.

Profils et Compétences Visées

Le master proposé  vise à  former trois mé tiers utiles au développement technologique
qui est basé  essentiellement sur la donnée image capturée et analysée ou produite 
pour un objectif d’interpré tation et décision ou pour jeux multimédia.

Ces trois mé tiers sont :
• Analyse  et  visualisation  de  grandes  masses  de  données  statiques  ou

dynamiques  afin  d’obtenir  une  nouvelle  représentation  des  données
permettant une facilité  d’interpré tation et de prise de décision.

• Production de jeux vidéo pour PC, té léphone mobile et console.
• Analyse d’images et de vidéo pour une interpré tation du contenu.

Master INFORMATIQUE VISUELLE



Organisation des Enseignements

- Semestre1 :

- Semestre 2 :



- Semestre 3 :

- Semestre 4 :

Projet sanctionné  par un mémoire et une soutenance. 

Coefficient Crédit

Projet de fin d’études 18 30


